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RESUMEN
LA CREATIVIDAD EN ESTUDIANTES DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA N° 30067 DE AZANA — CHUPACA, MEDIANTE LA HORA DEL JUEGO
LIBRE EN LOS SECTORES, 2017
Quispealaya Ordofiez, Katerine Iris — VALENZUELA LAGUNA, Yesenia Teodora
EDUCACION INICIAL - 2017

El estudio realizado es una investigacién accién orientada al desarrollo de la creatividad
en veinte estudiantes de cuatro afios de la I. E. N° 30067 de Azana, mediante |la hora del
juego libre en los sectores. El problema fue ¢Cdmo se pueden desarrollar la creatividad en
los nifios y nifias de cuatro afios de la I. E. N° 30067 de Azana? La hipdtesis de accién fue
con el empleo de la hora del juego libre en los sectores se desarrolla de manera
significativa la creatividad en los sujetos de la investigacidn. El objetivo fue fortalecer el
desarrollo de la creatividad en los nifios mencionados.

Se empled los sectores como son: hogar, construccion, juegos tranquilos, biblioteca,
ciencia y ambiente, y arte con sus procedimientos: planificacion, organizacion, ejecucion,
orden, socializacion y representacion aplicados ocho veces desde el 24/05 hasta el 28/06
del 2017. Los instrumentos fueron: lista de cotejo, diarios de campo y registros
anecdoticos.

Las conclusiones son: 1. Basado en el objetivo general y en los resultados de la
investigacion se logré fortalecer el desarrollo de la creatividad en los nifios y nifias de
cuatro afos de la I.LE. N° 30067 de Azana. 2. Acorde al primer objetivo especifico se hizo
uso de la hora del juego libre en los sectores en ocho sesiones de aprendizaje:
implementacidon de los sectores; jugando tumbalatas con el dado; representamos los
tesoros, mi linda comunidad; nos informamos sobre las 3r; historia de |la Batalla de Arica;
reconocemos los trabajos que realiza un albafil; conociendo la fiesta patronal de San Juan
y San Pedro, y trabajadores de mi localidad que permitieron desarrollar los niveles de
creatividad de los nifios y ninas. 3. Segun el segundo objetivo especifico se logré aplicar
los sectores hogar, construccidn, ciencia y ambiente, juegos tranquilos, arte y biblioteca
con sus fases o momentos de planificacidn, organizacién, ejecucion, orden, socializacidon y
representacion permitiendo desarrollar los niveles de creatividad expresiva, productiva,
inventiva, innovadora y emergente. 4. Teniendo en cuenta el tercer objetivo se registré y
describieron las manifestaciones de los niveles de creatividad como son: en la expresiva,
desarrollaron ideas en torno a temas de su interés, transmitiendo y compartiendo
mensajes. En la productiva, utilizaron objetos para explorar realizando acciones conocidas
y producir un efecto deseado concretdndose en respuestas y soluciones dadas ante
determinadas situaciones. En la inventiva, plantearon alternativas de solucién y
manifestaron usos, aplicaciones diferentes a las habituales. En la creatividad innovadora
propusieron alternativas de solucion para resolver un mismo problema en situaciones de
juego y exploracién, generando nuevas respuestas y elaboraciéon de situaciones
novedosas. Y en la emergente actuaron y tomaron decisiones propias y resolvieron con
autonomia situaciones cotidianas.

Palabras claves: creatividad — hora del juego libre - sectores




PRESENTACION

Para esta investigacion se tom6 como principio el planteamiento de
Edward De Bono (1989), con su afirmacion que el pensamiento creativo o
pensamiento lateral es importante porque le da al ser humano la capacidad de
encontrar conocimientos e ideas nuevas que permitan solucionar problemas

cotidianos.

Acorde a nuestra experiencia profesional muchos de nosotros sabemos
que el juego es muy importante para el buen desarrollo y el aprendizaje no solo
de los infantes, sino también de los adolescentes, jovenes e incluso adultos.
Debemos recordar que la creatividad es un elemento muy importante que ayuda
a desarrollar muchas capacidades en las personas. Gracias a la creatividad
pueden ser mas constructivos, creativos, innovadores y tener pensamientos
originales; ayudara a formarlos y afrontar los diferentes retos que ocurren en la
vida. La creatividad es la capacidad de crear, tener pensamientos originales,
constructivos, creativos o divergentes; es uno de los elementos que se valoran
mucho en la actualidad, por ello los especialistas apuntan que es una actitud que
se debe promover y potenciar desde la infancia y a través de la curiosidad,

imaginacion, indagacién y exploracion.



Basado en este planteamiento se planifico y ejecutd el presente estudio
relacionado a los nifios y nifias de cuatro afios de edad. Es en la escuela donde
las maestras deben contribuir a estimular la creatividad infantil, ya que la
creatividad es también un modo de explorar el mundo que les rodea y a la vez
establecen soluciones a los problemas que se encuentran cotidianamente; mas
aun haciendo uso de los sectores como son el hogar, construccion, ciencia y
ambiente, biblioteca, arte, entre otros. Estudios recientes alrededor del mundo y
en el Peru, asi como los que fueron citados como antecedentes, han demostrado
que los infantes que mas juegan son mas despiertos, crecen mejor y se
desarrollan y obtienen altos logros de aprendizaje que los nifios que se ven

restringidos para jugar.

En tal sentido, felicito la labor desplegada por las sefioritas investigadoras
que pusieron mucho empefio en la planificacion, ejecucion y evaluacion del
presente estudio, y estoy muy seguro servird como material de consulta para
todas aquellas personas interesadas en el aprendizaje creativo de sus

estudiantes.

Mg. César Juan Vargas Montes

ASESOR



INTRODUCCION

Presentamos el presente informe de investigacion accion intitulado: LA
CREATIVIDAD EN ESTUDIANTES DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 30067 DE AZANA — CHUPACA, MEDIANTE LA HORA DEL
JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES, 2017; con la finalidad de optar el titulo
profesional de Profesora en la Carrera Profesional de Educacion Inicial.

El presente trabajo de investigacion accion se realizé con la finalidad de
fortalecer el desarrollo de la creatividad en los nifios y nifias de cuatro afios de
la institucion educativa mencionada y para ello se hizo uso de los sectores con
sus respectivas fases como son: la planificacién, organizacion, ejecucion, orden,
socializacion y representacion. Y los niveles de creatividad desarrollados fueron

la expresiva, productiva, inventiva, innovadora y emergente.

Para lo cual el informe se ha estructurado en cuatro capitulos cuyos

contenidos se encuentran organizados asi:

El Capitulo | hace referencia de la informacion descriptiva del estudio,
donde se identifica, describe y formula el problema de investigacion, y las
actividades para detectar el problema, la caracterizacion de los sujetos de la
investigacion. Asimismo se considera la formulacion del problema, hipoétesis de

accion, formulacion de objetivos, la relevancia y pertinencia del estudio



realizado; las técnicas e instrumentos para recabar informaciéon sobre la
problematica y sus casusas, asi como las acciones emprendidas y sus efectos.

El Capitulo Il contiene el marco tedrico, que contiene los antecedentes
de la investigacion, las teorias cientificas y las bases conceptuales de la
creatividad y la hora del juego libre en los sectores.

El Capitulo Il se refiere a las acciones emprendidas y efectos en el
que se detalla la descripcion de las acciones efectuadas y los efectos
intencionados y no intencionados.

El Capitulo IV se refiere a la interpretacion. Comprende las formas de
validacion y verificacion en cuanto a la planificacion, ejecucion y evaluacion de
resultados. Asimismo se ha interpretado los resultados obtenidos en las listas de
cotejo, los diarios de campo y los registros anecdéticos. Seguidamente se realiza
la triangulacion de datos y la hipétesis que se corrobora.

Finalmente se considera las conclusiones, recomendaciones, referencias
bibliograficas y los anexos.

Las autoras
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CONCLUSIONES

1. Basado en el objetivo general y en los resultados de la investigacion se logré
fortalecer el desarrollo de la creatividad en los nifios y nifias de cuatro afios
de la Institucién Educativa N° 30067 del barrio Azana, Chupaca.

2. Acorde al primer objetivo especifico se hizo uso de la hora del juego libre en
los sectores durante ocho sesiones de aprendizaje: implementacion de los
sectores; jugando tumbalatas con el dado; representamos los tesoros, mi linda
comunidad; nos informamos sobre las 3r; historia de |la Batalla de Arica,;
reconocemos los trabajos que realiza un albaiiil; conociendo la fiesta patronal
de San Juan y San Pedro, y trabajadores de mi localidad que permitieron
desarrollar los niveles de creatividad de los sujetos de la investigacion.

3. Segun el segundo objetivo especifico se logrd aplicar los sectores hogar,
construccion, ciencia y ambiente, juegos tranquilos, arte y biblioteca con sus
fases o momentos de planificacion, organizacion, ejecucion, orden,
socializacion y representacion que permiti6 desarrollar los niveles de
creatividad expresiva, productiva, inventiva, innovadora y emergente en los
sujetos de la investigacion.

4. Teniendo en cuenta el tercer objetivo se registr6 y describieron las
manifestaciones de los niveles de creatividad como son: en la expresiva,
desarrollaron ideas en torno a temas de su interés, transmitiendo y
compartiendo mensajes. En la productiva, utilizaron objetos para explorar
realizando acciones conocidas y producir un efecto deseado concretandose
en respuestas y soluciones dadas ante determinadas situaciones. En la
inventiva, plantearon alternativas de solucion y manifestaron usos,

aplicaciones diferentes a las habituales. En la innovadora propusieron



alternativas de solucion para resolver un mismo problema en situaciones de
juego y exploracién, generando nuevas respuestas y elaboracion de
situaciones novedosas. Y en la emergente actuaron y tomaron decisiones

propias y resolvieron con autonomia situaciones cotidianas.



RECOMENDACIONES

1. Basado en nuestra experiencia investigativa, se recomienda al director de
Gestion Pedagogica y especialista del nivel de Educacion Inicial de la Ugel
Chupaca a que organicen jornadas de capacitacion y actualizaciéon sobre el
uso de la hora del juego libre en los sectores en el desarrollo de habilidades
creativas, dirigido a maestras que laboran en Instituciones Educativas del nivel

inicial.

2. A los docentes del nivel de Educacion Inicial de las instituciones publicas y
privadas de la Ugel de Chupaca a que deben incidir en el desarrollo de los
niveles de creatividad: expresiva, productiva, inventiva, innovadora y
emergente de sus estudiantes en las areas de comunicacion, ciencia y

ambiente y personal social.

3. A las estudiantes de todos los semestres de la Carrera Profesional de
Educacion Inicial del I.LE.S.P.P. “Teodoro Penaloza” de Chupaca a que en sus
practicas pre profesionales programen, ejecuten y evallien sesiones de
aprendizaje de desarrollo de los niveles de creatividad con el empleo de la

hora del juego libre en los sectores.
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PROBLEMA DE OBIJETIVOS HIPOTESIS DE ACCIONES RESULTADOS ESPERADOS TECNICAS E CONCLUSIONES
ACCION ACCION INSTRUMENTOS
¢Como se Técnica: 1. Basado en el objetivo general y en los
Objetivo general Con el empleo de la | Accidn 1 -Se selecciond las areas de

pueden

desarrollar Ia
creatividad en
los niflos y
nifias de
cuatro afios de
la Instituciéon
Educativa N°
30067 del

barrio Azana,

Chupaca?

Fortalecer el desarrollo
de la creatividad en los
nifios y nifias de cuatro
afios de la Institucidn
Educativa N° 30067 del
barrio Azana, Chupaca.

Objetivos especificos

-Hacer uso de la hora del
juego libre en los
sectores en ocho
sesiones de aprendizaje
que permitan
desarrollar los niveles de
creatividad de los
estudiantes de afios de

la Institucién Educativa

hora del juego libre

en los sectores se

desarrolla de
manera
significativa la

creatividad en los
nifios y nifas de
cuatro afios de la
Institucidn

Educativa N° 30067
del

barrio Azana,

Chupaca

Seleccion de
areas,
competencias,
capacidades e
indicadores
relacionados al
desarrollo de
la creatividad.

Accion 2
Organizacion
del uso de Ia
hora del juego
libre en los
sectores para
el desarrollo
de la
creatividad

comunicacion, ciencia vy
ambiente y personal social
con sus respectivas
competencias, capacidades e
indicadores que  fueron
disefiadas para el desarrollo
de la creatividad de los nifios

y nifias de 4 afios.

-Se logré organizar el uso de
la hora del juego libre en los
sectores: hogar,
construccion, ciencia y
ambiente, juegos tranquilos,
arte y biblioteca que permitié
desarrollar la creatividad de
los sujetos de la

investigacion.

-Observacion
Instrumentos:
-Lista de cotejo
-Diario de campo
-Registro

anecdotico

resultados de la investigacién se logré
fortalecer el desarrollo de la creatividad
en los nifios y nifas de cuatro afios de la
Institucion Educativa N° 30067 del barrio
Azana, Chupaca.

2. Acorde al primer objetivo especifico se
hizo uso de la hora del juego libre en los
sectores durante ocho sesiones de
aprendizaje: implementacién de los
sectores; jugando tumbalatas con el
dado; representamos los tesoros, mi
linda comunidad; nos informamos sobre
las 3r; historia de la Batalla de Arica;
reconocemos los trabajos que realiza un
albanil; conociendo la fiesta patronal de
San Juan y San Pedro, y trabajadores de
mi localidad que permitieron desarrollar
los niveles de creatividad de los sujetos
de la investigacion.

3. Segun el segundo objetivo especifico
se logré aplicar los sectores hogar,
construccion, ciencia y ambiente, juegos
tranquilos, arte y biblioteca con sus fases




N° 30067 del barrio
Azana, Chupaca.

-Aplicar los sectores;
hogar, construccion,
ciencia y ambiente,
juegos tranquilos, arte y
biblioteca con sus
respectivas fases o
momentos orientados al
desarrollo de los niveles
de la creatividad de los
estudiantes
mencionados.

-Registrar y describir las
manifestaciones de los
niveles de creatividad
expresiva, productiva,
inventiva, innovadora y
emergente de los
sujetos de la
investigacion.

Accién 3
Programacion,
ejecucion y
evaluaciéon de
sesiones de
aprendizaje
orientados al
desarrollo de
la creatividad

-Se programé, ejecutd vy
evalué la aplicacién de 8
sesiones de aprendizaje
orientados al desarrollo de
los niveles de creatividad:
expresiva, productiva,
inventiva, innovadora vy
emergente de los sujetos de
la investigacion.

o momentos de planificacion,
organizacién, ejecucion, orden,
socializacién y representacién que
permitié desarrollar los niveles de
creatividad expresiva, productiva,
inventiva, innovadora y emergente en
los sujetos de la investigacion.

4. Teniendo en cuenta el tercer objetivo
se registr6 'y describieron las
manifestaciones de los niveles de
creatividad como son: en la expresiva,
desarrollaron ideas en torno a temas de
su interés, transmitiendo y
compartiendo  mensajes. En la
productiva, utilizaron objetos para
explorar realizando acciones conocidas y
producir un efecto deseado
concretdndose en  respuestas vy
soluciones dadas ante determinadas
situaciones. En la inventiva, plantearon
alternativas de solucién y manifestaron
usos, aplicaciones diferentes a las
habituales. En la innovadora
propusieron alternativas de solucion
para resolver un mismo problema en
situaciones de juego y exploracidn,
generando nuevas  respuestas Yy
elaboracion de situaciones novedosas. Y
en la emergente actuaron y tomaron
decisiones propias y resolvieron con
autonomia situaciones cotidianas.




